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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Elektryczne i informatyczne uktady mechatroniki

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektrotechnika 5/9

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Uktady przetwarzania energii i systemy sterowania w ogblnoakademicki
mechatronice Jezyk oferowanego przedmiotu
Poziom studiow polski

pierwszego stopnia Wymagalnosé

Forma studiéw obieralny

niestacjonarne

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
20 10
Cwiczenia Projekty/seminaria
10
Liczba punktow ECTS
4
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr hab. inz. Wojciech Pietrowski dr hab. inz. Cezary Jedryczka
Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki
ul. Piotrowo 3A, Poznan ul. Piotrowo 3A, Poznan
+48 61 665 2396 +48 61 665 2396
wojciech.pietrowski@put.poznan.pl cezary.jedryczka@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z zakresu programowania zorientowanego obiektowo, relacyjnych baz danych.
Algorytmy i struktury danych. Programowanie w jezyku wysokiego poziomu, np. C++, Java. Podstawowa
wiedza z elektroniki i uktadow cyfrowych.

Zna strukture i zasade dziatania przemiennika czestotlwiosci. Zna rodzaje, podstawowe chrakterystyki i
algorytmy sterowania maszyn elektrycznych.

Ma swiadomos¢ koniecznosci poszerzania swoich kompetencji, gotowos$¢ do podjecia wspdtpracy w
ramach zespotu. Ma swiadomos¢ koniecznosci poszerzania swoich kompetencji, gotowos¢ do podjecia
wspotpracy w ramach zespotu.
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Cel przedmiotu

Zapoznanie z podstawowymi informacjami o platformie zaawansowanego srodowiska programowania
wizualnego .NET. Nabycie umiejetnosci projektowania oraz implementowania aplikacji okienkowych w
jezyku C#. Testowanie tworzonych aplikacji.

Zapoznanie ze wspoétczesnymi metodami tworzenia oprogramowania dla urzadzen mobilnych
pracujacych pod kontrolg systemu operacyjnego Android. Poznanie zasady dziatania omawianych
urzadzen oraz algorytmdéw programow.

Zdobycie wiedzy na temat zasady dziatania, budowy i parametryzacji przeksztattnikowych uktadéw
napedowych oraz umiejetnosci praktycznych dotyczacych doboru, konfiguracji i uruchamiania aplikacji
napedowych stosowanych w przemystowych uktadach wykonawczych automatyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metrologii oraz wtasciwosci i eksploatacji wspdtczesnej aparatury
pomiarowej.

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych zagadnien
informatyki niezbednych dla inzyniera elektryka.

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze na temat budowy, zasady dziatania i
eksploatacji transformatordow, maszyn elektrycznych i uktaddw technicznych, zna procesy zachodzacych
w cyklu ich zycia.

Posiada wiedze dotyczgcq budowy, zasady dziatania, konfiguracji i standardéw programowania
wspoifczesnych uktadédw napedowych stosowanych w aplikacjach przemystowych.

Umiejetnosci
Potrafi zaprojektowaé i wykonaé, zgodnie z zadang specyfikacjg i przy uzyciu wtasciwych metod, technik,
narzedzi i materiatéw, typowe uktady elektryczne przeznaczone do réznych zastosowan.

Potrafi sformutowacé algorytm, postuguje sie jezykami programowania oraz narzedziami informatycznymi
wykorzystywanymi w inzynierii elektrycznej.

Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi narzedziami informatycznymi w celu przeprowadzenia
symulacji, projektowania i analizy uktadéw elektrycznych oraz uktadéw napedowych.

Potrafi poprawnie skonfigurowa¢ przemiennik czestotliwosci do realizacji zadanej aplikacji napedowe;.
Potrafi tworzy¢ i implementowacd algorytmy sterowania z wykorzystaniem sterownikéw PLC.

Kompetencje spoteczne

Rozumie znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemow i podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych; ma swiadomosé, ze w technice wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie
przestarzate.
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Ma swiadomos¢ waznosci pracy wlasnej i koniecznosci przestrzegania zasad etyki zawodowej, jest
gotowy do podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspélnie
realizowane zadania, a takze dbatosci o dorobek i tradycje zawodu.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:
Wyktad:

e Zaliczenie na podstawie kolokwium sktadajacego sie z pytan ogdlnych i testowych. Skala ocen 0-51%
pkt - 2.0, 51-61% pkt. - 3.0, 61-71% pkt - 3.5, 71-81% pkt. — 4.0, 81-91% pkt. — 4.5, 91-100% pkt. — 5.0.

Cwiczenia laboratoryjne i projektowe:

e sprawdzian i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji postawionych probleméw w danym
obszarze zadan laboratoryjnych,

® ocenianie na zajeciach - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi zasadami i
metodami,

* ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania ¢wiczeniowego, ocena sprawozdania z
wykonanego ¢wiczenia.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$é podczas zajec, a szczegdlnie za:
* proponowanie oméwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia;
o efektywno$é zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu;

e umiejetnos¢ wspodtpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe w
laboratorium;

* uwagi zwigzane z udoskonaleniem procesu dydaktycznego;
e starannos¢ estetyczng opracowywanych sprawozdan i zadan — w ramach nauki wtasnej
Tresci programowe

Wprowadzenie do platformy .NET. Przedstawienie struktury platformy .NET. Rodzaje i typy platformy
.NET. Zarys srodowiska .NET Framework. Przeglad jezykéw programowania dla platformy.NET.
Charakterystyka pakietu Microsoft Visual Studio. Prezentacja Srodowiska programistycznego. Edycja
formularzy. Uruchamianie aplikacji. Tworzenie przyktadowej aplikacji dla systemu Windows. Srodowisko
CLR ( ang. Common Language Runtime). Podstawowe funkcje i ustugi CLR. Zarzgdzanie pamiecig i
zasobami. Podstawy programowania w jezyku C#. Omodwienie sktadni jezyka: instrukcje, zmienne,
operatory i typy danych. Dostep i operacje na plikach. Zasady tworzenie klas, metod, konstruktoréw
oraz obiektéw tych klas. Uzycie tablic. Przeglad podstawowych narzedzi zawartych w SDK (ang. Software
Development Kit). Zaawansowane elementy jezyka C#. Dyrektywy preprocesora. Obstuga zdarzen.
Obstuga btedéw za pomoca wyjatkdw. Operacje na tancuchach znakéw. Korzystanie z komponentow
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interfejsu Windows. Biblioteka Windows Forms. Wykorzystanie przestrzeni nazw, formularz poczatkowy
i jego wihasciwosci. Dodawanie elementéw sterujgcych, okreslanie ich wiasciwosci i definiowanie funkcji
obstugi zdarzen. Obstuga myszki i klawiatury, menu, pasek statusu, pasek narzedzi. Podstawowe
elementy sterujgce: przyciski, pola tekstowe, listy rozwijalne itp. Tworzenie wykresédw. Okna dialogowe:
dialogi standardowe i niestandardowe. Zaktadki. Srodowisko graficzne GDI+. Pozyskiwanie obiektu
graphics. Narzedzia graficzne: czcionki, piéra pedzle. Funkcje rysujace i wypetniajace. Przetwarzanie
obrazéw. Przetwarzanie pikseli, przetwarzanie obrazéw.

Tworzenie aplikacji mobilnej w J2ME. Projektowanie interfejsu uzytkownika. Grafika dwuwymiarowa i
multimedia. Odczytywanie danych i monitorowanie portu COM. Przechowywanie danych w
urzgdzeniach mobilnych, w tym danych geograficznych GIS. Parsowanie danych z odbiornika GPS.
Pobieranie i prezentacja danych z bazy danych SQL. Tréjwymiarowa grafika OpenGL. Tworzenie aplikacji
dostosowanej do réznych urzadzen.

Struktura sterownika PLC, jezyki programowania i Srodowiska programistyczne. Struktura i zasada
dziatania przemiennika czestotliwosci. Metody i algorytmy sterowania podstawowymi rodzajami maszyn
elektrycznych implementowane w wspdlczesnych przemiennikach czestotliwosci. Praca grupowa
napedow przeksztattnikowych w obrebie wspdlnej szyny DC. Serwonapedy - historia, stan obecny,
struktura blokowa, metody sterowania, bloki funkcyjne PLCopen Motion Control.

Metody dydaktyczne
1. Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.

2. Cwiczenia laboratoryjne i projektowe: prezentacja multimedialna prezentacja ilustrowana
przyktadami podawanymi na tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzacego - ¢wiczenia
praktyczne. Cwiczenia laboratoryjne dotyczace parametryzacji i programowania przemystowych
ukladéw napedowych
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 120 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70 3,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 50 2,0
zajec laboratoryjnych i projektowych, przygotowanie do
kolokwiéw, wykonanie projektu)1

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



